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Redes Sociais, Games e Realidade Aumentada 



X

Imersão versus Realidade



GAMIFICAÇÃO / FUNWARE



Espaço vivido, espaço jogado



HUD´s
PÓS-HUMANISMO E  FUTURISMO 



Narrativa Pessoal e 
Literatura Digital 

=



Time Engagement

Reconhecimento/Recompensa

Progresso

Feedback

Uso em grupo

Descobrir

Dividir as descobertas

ETC...

resultantes
PROSSUMER & FANDOM



Obrigado!franciscotupy@yahoo.com.br

           @games2learn

Gamestolearn.blogstpot.com

!Obrigado! 
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